
Ⅲ . 일반적인 파일관리 명령

1. 개요

서술형 명령어를 시작하기에 앞서서 일반적인 명령어 구조를 알 필요가 있다. 명령어-구

조는 아주 이해하기 용이하다 - 각 명령의 주 기능은 GRA S S 모듈의 점 앞에 놓인 시작

글자에서 파악할 수 있다. 점 다음의 글자는 명령의 세부 기능을 나타내며, 어떤 명령어는

더 세부적인 기능을 표현하기도 한다. GRA S S에는 다음과 같은 명령어 그룹이 있다.

d.* - 그래픽 모니터 출력을 위한 디스플레이 명령(display)

g.* - 일반적인 파일 관리 명령(grass )

i.* - 이미지 처리 명령 (image)

r.* - 레스터 처리 명령 (raste r)

v.* - 벡터 처리 명령 (vector)

s .* - 점데이터 처리 명령(sites)

m.* - 기타 명령

p.* / ps.* - 도면 생성 명령

..... - 유닉스 스크립트

GRA S S 명령어를 몇 가지 예로 들면 : 이미지 히스토그램을 표현하는 명령어는

d.histogram "이며, 위성영상을 정치시키기 위한 명령어는 i.r ect ify "이고, 파일의 이름을 바

꾸는 명령어는 g .r en am e"이 된다.

GRA S S에서 이용할 수 있는 250개 이상의 간단한 서술형 명령어에 대해서는 부록 3:

GRA S S Com m an d ov erview "를 참고하기 바란다.

GRA S S는 데이터를 GRA S S datab ase"라 불리는 독자적인 디렉도리에 저장한다. 벡터

(Vector ) 데이터는 특수한 바이너리 (binary ) 형식으로 저장되며, 점 데이터 (sit e dat a )는 아

스키 (A S CII) 목록으로, 래스터(r ast er , im ag ery )는 특수한 압축 바이너리 (bin ary )형식으로 저

장된다. 다른 프로그램과는 몇 가지 모듈을 이용해서 자료교환이 가능하다 (교환 가능한 파

일 형식에 대해서는 Ⅰ.2장을 참조하기 바란다).

일반적으로 이용자는 GRA S S dat aba se 내의 파일을 인위적으로 수정해서는 안 된다. 파

일의 관리는 모듈을 통해서만 가능하다. 즉, 이용자에게는 파일이 물리적으로 보이지 않는

다.

2 . 도움말과 파일 관련 명령

도움말은 화면출력, 하드카피 (P ost script 문서), w w w 문서를 통해서 온라인으로 이용가능

하며, GRA S S모듈을 통해서도 이용할 수 있다.

$ g .m anual

위의 명령을 직접 입력하게 되면, 명령어 목록이 열거된다. 또 다른 방법은 GRA S S명령에

알고자하는 모듈의 이름을 매개변수로 입력하는 것이다.

$ g .m anual i.r ect ify

찾는 모듈에 관한 매뉴얼-페이지가 없을 경우 help"라는 매개변수를 이용하여 간단한 설명

을 볼 수 있다.

$ i.r ect ify help



w w w 문서를 통해서 보다 깨끗한 설명을 볼 수 있는데, M osaic , N et scape 또는 lynx등 무

료 프로그램을 이용하여 표현할 수 있다. 이들 프로그램은 유닉스에도 쉽게 설치할 수 있는

것이다. 이들 프로그램에서 GRA S S의 중심 w w w파일인 gras s .htm l"을 열면 되는데, 이 파

일은 GRA S S 디렉토리에 있다.

(예를 들어 / u sr/ local/ gr as s4.2/ htm l/ gras s .htm l 과 같다.)

인쇄가능한 문서 (포스터스크립터와 텍스터 문서)는 ./ doxum ent at ion 디렉토리

(e.g ./ u sr/ local/ gr ass4.2 / docum ent at ion )에 저장되어 있다. 포스트스크립트 파일을 읽거나 인

쇄하기 위해서는

$ ghostv iew 또는 $ g s를 이용하면 된다.

모든 명령어는 상호 대화식으로 이용될 수 있는데(이 경우 명령어만 입력함), 이 때는 각

모듈이 파일명과 같은 것을 대화식으로 입력하게 된다. 또는 필요한 모든 정보를 매개변수

로 입력할 수도 있다. h elp " 매개변수를 입력하면, 명령어 문법을 볼 수 있다. 이 것은 유닉

스 스크립트로 사용할 경우에 아주 중요한 기능이다.

E xamp les :

3 . Maps et s과 Locat io n의 삭제

때로 m ap set 또는 locat ion전체를 삭제해야할 경우가 있을 것이다. m ap set은 exit 명령을

통하여 GRA S S를 종료한 후에 지울 수 있다. 이때 사용자는 하나의 파일만 삭제할 것인지

아니면 전체 m ap set을 삭제할 것인지를 결정해야 한다.

Locat ion은 GRA S S 외부에서만 삭제할 수 있다. GRA S S를 종료하고 유닉스 명령어인 rm

또는 (rm - rf )를 사용하여 지울 수 있다.

GRA S S에서의 파일 삭제는 g .r em ov e 명령 만 사용하기 바란다. 그렇지 않으면 데이터베

이스 구조가 파괴될 수 있다.

용 도 Command 명령
파일 복사 $ g.copy
파일 삭제 $ g.remove
파일명 목록 $ g.list <datatype>
파일명 변경 $ g.rename


