
3d .v ie w .s h

명칭

3 d .v i e w .s h - 사용자의 그래픽 모니터 위에 지정된 지형 데이타의 3차원 조감도

를 다양한 각도에서 생성시켜 출력한다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

3 d .v i e w .s h

3 d .v i e w .s h h e lp

3 d .v i e w .s h f i l e = m ap n am e e f = m ap n am e v h = v ie w ing_h e ig h t s v = s ink _v alu e

e x a g = e x ag l f = lin e_fr eq u en cy b a c k = b ack g r oun d_ color

해설

3 d .v ie w .s h는 사용자의 모니터 위에 특정 지형의 3차원 뷰를 여러 각도에서 보여

주는 Bas h ( s h ( 1 ) ) 스크립트이다. 이 명령은 기존 그래픽 모니터 위에 표현되어 있

던 정보를 지운 후 그곳에 동일한 크기의 프레임을 아홉 개 생성한다. 사용자가 지

정한 래스터 맵은 중앙 프레임에 나타나며, 중앙 프레임 이외의 다른 프레임들은

다양한 각도로 생성된 3차원의 투시도를 출력한다. 예를 들어 상단 중앙의 화면은

북쪽에서 본 것이며, 상단 오른쪽 화면은 북동방향에서 조망한 것, 그리고 오른쪽

은 동쪽에서 조망한 것 등이다. 각각의 화면들은 d .3 d 프로그램에 의해 그려진 것

이며. 조망 각도는 자동적으로 계산된 것이다.

옵션사항

옵션 설정이 없을 경우 기본값이 적용된다. 적용되는 매개변수는 다음과 같다.

<매개변수 >

f i l e = m ap n am e

화면에 나타낼 래스터 도면 레이어 이름

기본값 : 표고(DE M )

e f = m ap n am e

3차원 조망을 만드는데 필요한 표고값의 범주를 나타내는 래스터 도면 이름

기본값 : 표고

v h = v ie w ing_h e ig h t

조망 시점(視點)의 높이값(미터)

기본값 : 3 0 0 0 0

s v = s ink_v alu e

이미지가 낮게 보여지거나 높게 보여지게 할 싱크 요소값



기본값: 0

e x a g = v er t ic al_ e x agg er at ion

표고 파일에서 사용되는 수직적 과장요소. 지형기복이 약한 경우(평야와 같

은)에 지형기복변화를 파악하기 싶게 하기 위해서 임의로 수직적 요소를 가

장할 때 적용하는 것으로 수평 1m에 대한 수직 1m의 상대적 크기로 생각

하면 됨.

기본값: 3

l f = lin e_fr eq u en cy

지형위에 그려질 벡터 그리드의 간격(미터)

註)통상 지형표현은 상대적 위치파악을 용이하게 하기 위해서 그리드의 형

태로 표현하는 것이 전통적인 방법이다. 이때 적용될 그리드 즉 격자선의 가

로 세로 간격을 의미한다.

기본값: 2 0

b a c k = b ack g r oun d_c olor

지형 삼차원 일반적으로 마름모꼴의 형태로 하면에 출력되는데, 이때 배경을

어떤 색으로 채울 것인지에 대한 옵션이다. 다음의 색중에서 선택할 수 있

다. 통상은 검정색 바탕으로 생성하지만, 보고서 등에 삽입해야 할 경우에는

백색 바탕으로 지정하는 것이 좋다.

선택가능색: r e d , or an g e , y e llow , gr e e n , b lu e , in dig o , v iole t , m ag e n t a ,

b r ow n , gr ay , w h it e , an d b lack

초기값: b la ck .

부연설명

s p e ar fis h 샘플 데이터 베이스에서 3 d .v ie w .s h를 사용하기 위해서 사용자는 조망시

점의 높이를 지정해 주어야 한다. s p e ar fis h의 P ERMANE NT 맵셋에서 래스터 등

고 도면 레이어는 e lev at ion .de m 나 e lev at ion .dm a로 명명되어야 한다.

이 프로그램은 사용자에게 맵에 따른 적정 값을 제시하지 않으며, 옵션을 지정하지

않고 3 d .v ie w .s h를 실행하면 기본값이 적용된다.

관련파일

이 프로그램은 단순한 쉘 스크립트이다. 그러므로 사용자는 자기 자신의 쉘 스크립

트를 유사한 방식으로 만들어 사용할 수 있으며, 이를 위해선

GIS BAS E/ s cr ip ts / 3 d .v ie w .s h .를 참조하기 바란다.

기타 참조

d .3 d , d .r as t



원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .6

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



DOS .s ho w

명칭

D OS .s h o w - DOS .s av e에 의해 P C 6 3 0 0 도스 하드디스크에 저장된 스크린 이미

지를 출력한다.

(S CS GRAS S Dis p lay P r ogr am ) (P C 6 3 0 0 웍스테이션에서만 사용가능)

GRAS S VERS ION : 4 .x

문법

D OS .s h o w

D OS .s h o w h e lp

해설

이 프로그램은 d .dis p lay , d .r as t , 등에 의해 생성된 스크린 이미지를 사용자가 대

화모드로 볼 수 있게 해 주며, DOS .s av e로 P C6 3 0 0 하드디스크에 저장할 수 있게

해 준다.

부연설명

이 프로그램은 P C6 3 0 0 웍스테이션 사용자를 위한 것이다.

기타참조

DOS .de le t e , DOS .lis t , DOS .s av e

원저자

P .W . Car ls on , US DA , S CS , NHQ - CGIS .7

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



b le nd .s h

명칭

b l e n d .s h - 두개의 래스터 맵 레이어의 빨강(R ) , 파랑(G ) , 초록색(B ) 색상테이블

의 각 요소들을 결합하는 명령.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

문법

b l e n d .s h file 1 file 2 p e r c ou tb as e

해설

b len d .s h 는 각각의 두 래스터 맵 레이어에서 RGB 색상을 뽑아 새로운 3개의 래

스터 맵 레이어를 만들어 주는 Bas h 스크립트(s h ( 1 ) )이다. 이 세 개의 새로운 래

스터 맵 레이어의 각 셀에 할당되는 값들은 입력된 두 레이어에서 상대적으로 계산

된 RGB 값들이다. 생성된 맵 레이어의 셀은 0 - 2 5 5의 값을 갖게 된다. 생성된 각

셀의 값들은 단순히 두 레이어의 값들을 단순 합산되는 것이 아니라 사용자가 지정

한 비율에 따라서 계산된다. b le n d .s h는 다음 3단계의 r .m ap c alc명령을 수행한다.

1 ) 파일1에 있는 R ,G ,B 값을 파일2로 0 - 2 2 5 범위 안에서 변환한다.

2 ) 파일1에 있는 R ,G ,B 값을 사용자가 지정한 비율(P ERC )에 따라 증폭시킨다

3 ) 파일2의 R ,G ,B 값을 ( 10 0 - p er c ) % 만큼 증폭시킨다;

( 2 ) , ( 3 )의 결과에 의해 RGB값은 개별적으로 합산되어 각각의 새로운 레이어로

생성된다. 이렇게 생성된 R , G, B값들은 각각 outb as e .r , ou tb as e .g ou tb as e .b

에 저장된다.

옵션

이 프로그램은 비대화모드로 수행되므로 사용자는 반드시 모든 매개변수값을 명령

줄에 입력시켜야 한다.

<매개변수 >

file 1 : 계산될 첫 번째 래스터 맵 레이어 이름이다. 지정된 비율 값(p er c )은 file 1

에 적용된다.

file 2 : file 1과 조합될 두 번째 래스터 맵 레이어 이름이다. file 2의 R , G, B 값은

( 10 0 - p er c )로 증폭된다.

p e r c : 색의 강도에 따른 색상 증폭 비율이다. 이 값은 file 1의 R , G , B,값을 증폭

시킨다.



outb as e : 3개의 출력 파일이 만들어질 때 붙는 이름이다. 각각이 지니고 있는 R ,

G, B 값을 지시하는 값이 각각의 파일 이름 뒤에 붙는다.

부연설명

b len d .s h는 계산 과정에서 다음 3개의 r .m ap ca lc 명령을 수행한다.

r .m ap ca lc "outb as e .r = r # file 1 * .p e r c + ( 1 .0 - .p er c ) * r # file 2 "

r .m ap c alc "ou tb as e .g = g # file 1 * .p er c + ( 1 .0 - .p e r c ) * g # file 2 "

r .m ap c alc "ou tb as e .b = b # file 1 * .p er c + ( 1 .0 - .p e r c ) * b # file 2 ".8

주어진 래스터 맵 레이어에서 R , G, B를 독립적으로 추출하기 위해서 # 명령어가

사용된 것이다.

예제

다음과 같은 명령을 입력하면,

b len d .s h as p e c t e lev at ion 4 0 e lev .as p

새로운 세 개의 래스터 맵 레이어인 e le v .as p .r , e lev .as p .g , e le v .as p .b가 만들어질

것이다. 각각은 as p e ct 레이어 각 셀의 RGB값의 4 0 %와 e lev at ion 맵 레이어의

RGB 6 0 %가 합산되어 계산될 것이다. 즉, 0 .4 (As p e c t R ,G ,B ) + 0 .6 (E le v a t ion

R ,G,B ) .

관련 파일

이 프로그램은 하나의 셀 스크립트이다. 그러므로 사용자는 동일한 기술적 방법을

동원함으로 자기 자신만의 쉘 스크립트를 만들 수 있다.

$ GIS BAS E/ s cr ip ts / b len d .s h .를 참조하라.

기타 참조

r .c olor s , r .m ap c alc

원저자

Dav e Ger d e s , U .S . Ar m y Con s tr u ct ion En g in e er in g Re s e ar ch Lab or at or y .9

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



bug .re po rt .s h

명칭

b u g .r e p o r t .s h - GRAS S 4 .1 명령들에 대한 버그를 적어서 정리하고, 그것을 메

일로 전송하는 명령이다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

b u g .r e p or t .s h 4 .1_pr ogr am .n am e [pr ogr am_ar gum en ts ]

해설

b u g .r e p or t .s h 은 지정된 GRAS S 4 . 1 명령에 대한 버그 리포트를 작성하고 전송

하는 Un ix Bas h 스크립트이다. 작성된 버그 리포트는 Bay ler에 있는 GRAS S 개

발자 그룹에 보낼 수도 있고 사용자의 홈 디렉토리에 저장하거나, 그냥 무시할 수

도 있다.

옵션

이 프로그램은 비대화방식으로 수행되므로 사용자는 반드시 4 .1 프로그램의 이름

을 명령어 줄에 입력해야 한다. 프로그램의 인수들은 사용자에 의해 선택적으로 입

력될 수 있다.

<매개변수 >

4 . 1_p r ogr am .n am e :

버그 보고서 작성 대상 GRAS S 4 .1 프로그램의 이름.

p r ogr am_ar g um e n t ( s ) :

4 . 1_p r ogr am .n am e에서 버그를 발견한 인수(매개변수/플래그)를 입력한다.

사용자는 프로그램 버그가 나타날 때 실제로 운영중이였던 프로그램의 명령

인수를 입력해야 한다.

예제

예를들어, 사용자가 v .t o .r as t 사용 후 그에 관한 버그 리포트를 작성하길 원한다

면 사용자는 다음과 같이 입력해야 한다.

b ug .r ep or t .s h v .t o .r as t

일반적인 버그 보고 양식이 현재 사용자가 사용하고 있는 GRAS S에 관한 영역 설

정과, GRAS S 데이터베이스, 로케이션, 맵셋 정보와 함께 사용자의 텍스트 단말기

에 출력될 것이다. 프로그램의 매개변수와 플래그 설정, 입력된 명령어 등도 버그

리포트 형식에 자동으로 나타난다. 이후 텍스트 에디터가 화면에 출력되고, 사용자



가 프로그램 사용도중 접한 버그의 속성에 대한 정보를 입력하면 된다.

이후 작성된 버그 보고서를 어떻게 처리할 것인가에 관한 질문을 받게 된다.

1 - m aile d t o w e s t e r v e @zor r o .c e ce r .ar m y .m il (메일로 보낸다)

2 - ad de d t o th e file gr as s .b ugs in th e us er 's h om e dir e c t or y (유저 디렉토리

에 저장)

3 - b oth 1 an d 2 ( 1 ,2 모두 시행)

4 - thr ow n aw ay . 10 (버린다)

부연설명

이 프로그램은 사용자가 b ug .r ep or t .s h를 사용할 당시의 r e gion 설정과, GRAS S

데이터베이스, 로케이션, 맵셋 정보 등을 보여준다. 사용자가 버그를 접하면 버그

리포트 형식에 나와 있는 사용자의 설정을 확인하기 위해 b ug .r ep or t .s h를 실행하

라는 제안을 받는다.

관련파일

이 쉘 스크립트는 $ GIS BAS E/ s cr ip t s 디렉토리 밑에 저장된다. 사용자는 디렉토리

에 저장되어 있는 쉘 스크립트를 검토해 보고 사용자에 적합한 쉘 스크립트를 만들

수 있다. 사용자는 US ACERL 외에도 해당지역의 시스템 관리자에 이메일을 보내

도록 변형시킬 수 있다.

원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .1 1

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



d .63 86 .s ho w

명칭

d .6 3 8 6 .s h o w - P C 6 3 8 6에 d .6 3 8 6 .s av e으로 저장한 이미지를 스크린에서 읽을

수 있다.

(S CS GRAS S Dis p lay P r ogr am )

(P C6 3 8 6 유닉스 웍스테이션에서만 사용가능) "

GRAS S VERS ION : 4 .x

문법

d .6 3 8 6 .s h o w

d .6 3 8 6 .s h o w h e lp

해설

사용자가 GRAS S 디스플레이 프로그램( d .dis p lay , d .r as t , 등) 이나 d .6 3 8 6 .s av e

에 의해 P C6 3 8 6에 저장한 이미지를 대화식으로 볼 수 있게 하여준다.

부연설명

이 프로그램은 P C6 3 8 6에서만 사용 가능하다.

기타 참조

d .6 3 8 6 .de le t e , d .6 3 8 6 .s av e

원저자

P .W . Car ls on , US DA , S CS , NHQ - CGIS .12

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



d .ras t . le g .s h

명칭

d .r as t .l e g .s h - 래스터 도면과 그 범례를 그래픽 윈도우에 출력한다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

d .r as t .l e g .s h

d .r as t .l e g .s h h e lp

d .r as t .l e g .s h r as t_m ap [n um_of_lin e s ]

해설

d .r as t .le g .s h 은 전체 화면을 왼쪽의 주화면과 오른쪽의 보조화면으로 나누어, 래

스터 도면을 주화면에, 범례를 보조화면에 나타내어주는 유닉스 Bas h 매크로이다.

프로그램이 종료되어도 주 화면은 활성화되어 있다.

옵션

사용자는 대화모드 또는 비대화모드를 선택할 수 있다.

<매개변수 >

r as t_ m ap : 출력될 래스터 도면

n u m _ o f_ lin e s : 범례에 나타날 범례의 숫자 입력. 미 입력 시 범례창은 지도상의

모든 범례를 나타낸다고 가정한다. GRAS S에서는 범례를 표현할 때, 범

례의 각 항목 크기를 출력될 범례의 숫자로 지정한다. 즉, 범례가 출력될

화면의 크기는 고정되어 있기 때문에, 많은 수의 범례를 표현하면 각 범

례 항목의 크기는 작아지게 될 것이며, 적은 수의 범례를 표현하는 것으

로 지정하면 각 범례의 크기는 상대적으로 커지게 될 것이다. 이점을 유

의해야 한다.

부연설명

사용자는 n um_of_lin e s 매개변수를 화면구성에 맞춰 적절히 조절해야 한다.

관련파일

$ GIS BAS E/ s cr ip t s 아래에 있는 d .r as t .le g .s h 파일을 참조하라

기타참조

d .le g e n d , d .r as t

원저자

J ianp in g Xu , S cot t Madr y , Ru tg er s Un iv e r s it y .13



번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



d .zoo m .las t .s h

명칭

d .z o o m .la s t .s h - 현재의 지리적 작업범위(r e g ion )설정을 변경하고, 직전에 사용

했던 r e g ion 설정을 추적할 수 있게 해 준다. ( d .zoom에 부가

된 일종의 GRAS S 디스플레이 프로그램이다) .

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

d .z o o m .la s t .s h

해설

d .zo om .las t .s h는 마우스와 같은 장치를 사용하여 현재의 작업범위(r e gion ) 설정을

바꾸고 직전의 r e gion 설정값을 자동으로 저장하여 주는 유닉스 Bas h 매크로이다.

현재의 r e g ion 설정값은 다음과 같은 명령에 의해 저장된다.

g .r e g io n r e gion = las t 또는

g .r e g io n las t

이 명령들은 편집 중 zoom을 이전 상태로 un d o (복구)하는 기능을 한다.

부연설명

최종적으로 사용된 r e gion만이 저장된다. 따라서, 만약 도면확대(Zo om In )를 여러

번 하였다면 마지막의 r e gion설정값 만이 저장된다는 것을 항상 주의해야 한다. 그

리고, las t 라는 r e gion파일은 d .zo om .las t .s h 명령에만 적용되는 이름이다.

註) 따라서, g .r e gion과 같이 r e gion과 관련된 명령에서 la s t라는 파일명을 적용하

지 않는 것이 바람직하다.

관련파일

$ GIS BAS E/ s cr ip ts / d .zoom .las t .s h .을 참조하라

기타참조

d .zo om , g .r e gion

원저자

J ianp in g Xu , J ohn Bogn ar , Rut g e r s Un iv er s it y .14

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



dc o rre late .s h

명칭

d c o r r e la t e .s h - 활성화된 그래픽 모니터에 표현된 여러 개( 2 - 4 )의 래스터 도면

레이어의 상관관계를 그래픽하게 표현해 준다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

d c o r r e la t e .s h lay er 1 lay er 2 [lay e r 3 [lay e r 4 ] ]

해설

dc or r e la t e .s h 은 r .s t a t s의 결과를 그래픽하게 나타내 주는 C - 쉘( cs h ( 1 ) )이다.

이 프로그램은 데이터 레이어 사이의 상관관계를 나타낼 때 주로 사용된다.

결과는 사용자의 활성화된 창에 표시되며, 이전에 화면에 표시되었던 결과는 제거

된다.

옵션

<매개변수 >

lay er 1 lay er 2 [lay er 3 [lay er 4 ] ] : 상관관계를 분석할 레이어 이름

부연설명

이 명령은 r .s t at s 나 UN IX aw k를 이용하여 데이터들의 상관관계를 계산하고

d .T EXT나 d .gr aph를 이용하여 결과를 그래픽하게 나타내어 준다.

만약 3개나 4개의 레이어가 입력되면 이들 조합 간의 관계를 출력한다.

이 명령은 / b in/ cs h을 바탕으로 수행된다. 그러므로 만약 당신의 시스템이 cs h를 지

원하지 않는다면 이 프로그램을 설치하지 않는 것이 좋다.

관련파일

이 프로그램은 단순한 쉘 스크립트이다. 그러므로 사용자는 유사한 기술을 동원함

으로 이 쉘을 본인의 요구에 맞춰 사용할 수 있다.

$ GIS BAS E/ s cr ip t s/ dc or r e la t e .s h를 참조하라.

기타참조

d .t e x t , d .gr aph , r .c oin , r .s t at s

T h e UN IX aw k c om m an d



원저자

Mich ae l S h ap ir o , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .15

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



g ras s . lo go .s h

명칭

g r a s s .l o g o .s h - 그래픽 모니터에 미육군공병대의 GRAS S 로고를 출력한다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

g r as s .l o g o .s h

해설

gr as s .log o .s h 는 d .gr aph에 의해서 만들어진 로고를 출력하는 일종의 데모프로그

램이며 유닉스 쉘 매크로 이다. 사용자들은 동일한 매크로 쉘 스크립트를 이용함으

로 자신들의 로고를 그릴 수 있다. d .gr ap h를 이용하여 로고가 어떻게 생성되는 지

를 보려면 $ GIS BAS E/ s cr ip ts에 위치한 gr as s .log o .s h를 참고하기 바란다. 로고의

한 좌표는 그래프 용지에 그려진 그림에서 도출된다.

여기서 설명된 그림을 보기 위해선 d .gr aph 나 d .m ap gr aph를 사용해야 된다. 우

선 자신의 현재 폴더나 주어진 전체 파일이름 경로에 이 파일이 있는지 여부를 확

인 할 것.

부연설명

gr as s .log o .s h는 d .r as t처럼 현재 활성화된 그래픽 창의 기존 출력물을 무시하고

중첩해서 출력한다. 이 명령은 옵션을 필요로 하지 않는다.

기타 참조

d .fon t , d .gr aph , d .m ap gr aph , d .r as t

원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .17

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



hs v .rgb .s h

명칭

h s v .r g b .s h - HS V (색상, 명도, 채도)를 RGB (R e d , Gr e en , Blu e ) 값으로 바꿔

준다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

h s v .r g b .s h file 1 file 2 file 3

해설

h s v .r gb .s h 는 r .m ap c alc을 사용하여 HS V (색상, 명도, 채도)를 RGB 값으로 바꿔

주는 본 쉘(Bas h ) 프로그램이다. F ole y와 Van Dam 알고리듬이 이 프로그램을 위

한 기본 알고리듬이다. 입력되는 값에는 반드시 HS V를 나타내는 세 개의 값이 들

어가야 한다. 명령이 실행되면 RGB를 나타내는 새로운 세 개의 래스터 파일이 생

성된다.

부연설명

입출력시 동일 이름을 입력하면 안 된다.

관련파일

이 프로그램은 $ GIS BAS E/ s cr ip t s 아래의 h s v .r gb .s h에 저장된 단순한 쉘 스크립

트이다. 그러므로 사용자는 동일한 방법을 사용하여 사용자 자신의 쉘 스크립트를

만들 수 있다.

기타참조

r gb .h s v .s h

원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



old.cmd.sh

명칭

o l d .c m d .s h - GRAS S 3 .2에서의 모든 프로그램에 동일한 기능을 하는 GRAS S

버전 4 .2의 프로그램 이름을 알려준다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

o l d .c m d .s h 3 .2_p r og r am .n am e

해설

old .cm d .s h명령에 GRAS S 3 .2 버전의 프로그램 이름을 지정하면 비슷한 기능을

하는 GRAS S 4 .2 버전 프로그램 이름을 출력한다. 이 프로그램은 GRAS S 버전 3

과 4를 상호 참조할 때 유용하다. 이 프로그램은 대화식이 아니므로 반드시 3 .2버

전의 프로그램 이름을 입력해 줘야 한다.

옵션

<매개변수 >

3.2_program.name : GRASS 3.2버전의 프로그램 명칭

다음과 같이 출력됨

o l d 3 .2 p r o g r a m n am e r e p la c e d w ith : n e w 4 .2 p r o g r am n a m e

예제

예를들어 GRAS S 3 .1의 lis t 명령과 같은 기능을 하는 4 .2 버전 프로그램을 검색

하기 위해서는 다음과 같이 입력한다.

o l d .c m d .s h lis t

위와 같이 입력하면 사용자는 다음과 같은 결과를 볼 수 있다.

lis t r ep la ce d w ith : g .lis t

관련파일

이 쉘 스크립트는 사용자의 시스템 디렉토리에 있는 $ GIS BAS E/ s cr ip t s 에 저장된

다. 사용자는 저장된 쉘 스크립트 명령을 검사해 보고 사용자 자신을 위해 유사한

스크립트를 생성할 수 있다.



원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



rgb .hs v .s h

명칭

r g b .h s v .s h - RGB 셀 값을 HS V 값으로 바꿔줌

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

r g b .h s v .s h file 1 file 2 file 3

해설

r gb .h s v .s h 는 r .m ap ca lc 프로그램을 이용해서 RGB 값을 HVS 값으로 바꿔주는

본 쉘(Bas h ) 프로그램이다. F ole y와 V an Dam 알고리듬이 이 프로그램의 기초 알

고리듬이다. 입력 값은 반드시 각각의 RGB에 해당하는 래스터 파일이어야 하며,

HS V를 나타내는 3개의 래스터 파일이 생성된다.

부연설명

입출력 파일 값에 동일한 이름을 지정하면 안 된다.

관련파일

이 프로그램은 $ GIS BAS E/ s cr ip t s 디렉토리 밑에 저장되어 있는 단순 쉘 스크립트

이다. 사용자는 이 프로그램을 참고하여 다른 프로그램을 생성 할 수 있다.

기타참조

h s v .r gb .s h

원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .2 0

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



r.un iva r

명칭

r .un iv ar - GRAS S 래스터 도면의 간단한 통계치를 출력한다.

(GRAS S S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x ,5 .x

문법

r .u n iv ar

r .u n iv ar h e lp

r .u n iv ar n am e

해설

r .un iv ar 는 래스터 도면의 단일변수 통계치를 계산한다. 여기에는 각 셀의 고유값

과 최저 최고값, 범위, 산술평균, 분산, 표준편차, 분산 등이 포함된다.

매개변수

n am e : 분석할 래스터 도면의 이름

기타참조

s .un iv ar

원저자

Mar k u s N e t e le r

n e t e le r @g e og .un i- h ann ov e r .de .2 1

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



s hade .re l.s h

명칭

s h a d e .r e l .s h - 현재의 도면 해상도와 특정 태양 고도 및 방위각을 바탕으로 음

영기복도를 생성한다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

s h a d e .r e l .s h

해설

s h ad e .r e l.s h 은 특정 해상도의 래스터 맵을 바탕으로 태양의 고도와 방위각에 따

른 음영기복도를 생성하는 b as h 쉘 스크립트 이다. 생성된 도면은 사용자의 현재

맵셋에 저장된다. 생성된 도면은 흑백음영으로 출력된다.

이 프로그램은 대화모드로 작동한다; 다음과 같은 명령만 입력하면 된다.

s h a d e .r e l .s h

프로그램이 시작되면 사용자는 다음과 같은 사항을 순서대로 입력하면 된다.

1 ) 태양의 고도를 수평선으로부터의 각도로 입력한다. ( 0 - 9 0도)

2 ) 태양의 방위각을 지정한다.( - 1 - 3 6 0 ) ,

3 ) 음영 도면 생성을 위한 표고 값을 지닌 래스터 도면의 이름을 입력한다. 일반적

으로 e le v a t ion 도면이지만 다른 이름으로도 만들어 질 수 있다.

위의 사항을 모두 입력하고 나면, s h ad e .r e l.s h 명령은 다음과 같은 r .m ap ca lc 명령

을 수행한다.
r.mapca lc; EOF

s hade = eva l( \\

x=($e lev[- 1,- 1] + 2*$elev[0,- 1] + $elev[1,- 1] \\

- $e lev[- 1,1] - 2*$e lev[0,1] - $elev[1,1])/(8.*$ewres) , \\

y=($e lev[- 1,- 1] + 2*$elev[- 1,0] + $elev[- 1,1] \\

- $e lev[1,- 1] - 2*$e lev[1,0] - $elev[1,1])/(8.*$ns res) , \\

s lope=90.- atan(sqrt(x*x + y*y)), \\

a=round(atan(x,y)), \\

aspect=if(x||y,if(a ,a ,360)), \\

ca ng = s in($alt)*s in(s lope) + cos ($a lt)*cos (s lope) \\

* cos ($az- aspect), \\

if(ca ng &lt; 0,0,100*ca ng))

EOF



위에 기록된 명령의 문법을 이해하기 위해서는 r .m ap ca lc 매뉴얼을 참조하라. 예를

들어 "T h e N e igh b or h ood Modifie r "와 같은 것들이 있다..

s h a de .r e l.s h 명령은 이어서 아래와 같은 r .c olor s 명령어를 이용하여 흑백음영 색

상을 대체할 새로운 색상 스케일을 지정하는 과정을 진행한다.

r .co lor s s h a de c olor = gr e y .2 2

부연설명

註)이 명령은 평면적인 지도에 입체감을 부여하기 위한 용도나, 각종 시설물의 입

지를 선정하기 위한 태양열 분석 또는 그림자 분석의 용도로 많이 사용되는 것이

다. 입체감 부여를 위해서는 생성된 음영기복도에 토지이용도, 토양도, 도시계획도

등을 중첩시켜서 출력하는 것이 일반적이다.

관련파일

이것은 단순한 쉘 스크립트이다. 그러므로 사용자들은 유사한 테크닉을 이용하여 이

스크립트를 자신에 맞게 사용할 수 있다. $ GIS BAS E/ s cr ip t s / s h a de .r e l.s h를 참조

하라.

기타참조

b len d .s h , g .as k , g .r e g ion , r .co lor s , r .m ap ca lc

An Alg eb r a for GIS an d Im ag e P r oc e s s in g ,

b y Mich ae l S h ap ir o an d J im W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion

En g in e e r in g Re s e ar ch Lab or at or y (Mar ch/ 19 9 1 ) .

원저자

J im W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e er in g R e s e ar ch Lab or a t or y .2 3

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



s ho w .co lo r.s h

명칭

s h o w .c o lo r .s h - 그래픽 모니터에 사용가능한 색상과 명칭을 출력한다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

s h o w .c o l o r .s h

해설

s h ow .c olor .s h는 그래픽 모니터를 프레임으로 나누어 GRAS S가 사용할 수 있는

주요 색상과 명칭을 출력해주는 유닉스 Bas h 쉘 마크로 이다. 가능한 색상은 빨강,

오렌지, 노랑, 녹색, 파랑, 쪽빛, 자주, 하양, 검정, 회색, 갈색, 자홍색, 물색이다.

이 프로그램은 옵션을 필요로 하지 않는다.

부연설명

프로그램이 종료되고 나면 그래픽 모니터 전체화면이 활성 영역으로 설정 된다.

이 매크로는 $ GIS BAS E/ s cr ip ts / s h ow .color .s h에 위치해 있다.

기타참조

d .color m ode , d .c olor s , d .c olor t ab le , d .dis p lay , d .fr am e , gr as s .log o .s h ,

s h ow .fon t s .s h

원저자

Dav id Ge r de s , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e er in g R e s e ar ch Lab or a t or y .2 4

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



s ho w .fo nt s .s h

명칭

s h o w .f o n t s .s h - 사용가능한 폰트와 이름을 그래픽 창의 활성상태에 있는 프레임

에 출력하는 명령.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

s h o w .f o n t s .s h

해설

s h ow .fon ts .s h는 d .e r as e - a 명령을 실행시켜 현재 활성상태에 있는 그래픽 모니터

를 정리한 후, d .fon t 명령으로 선택할 수 있는 폰트의 유형과 명칭을 그래픽 창에

출력해주는 유닉스 Bas h 쉘 매크로이다. 이 매크로는 d .fon t와 d .t e x t 명령을 실행

시킨다. 폰트 유형 선택에 대해서는 d .fon t 매뉴얼을 참조하기 바란다.

본 프로그램은 옵션 없이 실행된다.

보고된 버그

s h ow .fon t s .s h를 실행하면 폰트가 로만체로 설정된다. 현재의 폰트를 확인할 수 있

는 방법은 없으며, 현재의 폰트를 자동으로 저장 할 수도 없다. 만약 로만체 사용

을 원치 않는다면 d .fon t를 이용하여 폰트 유형을 재설정해야 한다는 것을 유의하

기 바란다.

관련파일

$ GIS BAS E/ s cr ip ts 디렉토리 밑에 위치한 단순 쉘 스크립트이다. 사용자는 저장되

어 있는 쉘 스크립트를 확인하여 자신에 맞는 새로운 쉘 스크립트를 작성할 수 있

다.

기타참조

d .dis p lay , d .e r as e , d .fon t , gr as s .log o .s h , d .lab e l, d .le g e n d , d .p ain t .lab e ls ,

d .t e x t , d .t it le

원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .2 5

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



s lide .s ho w .s h

명칭

s l id e .s h o w .s h - 모니터에 현재 사용자의 맵셋 디렉토리에 존재하는 래스터 도면

의 레이어를 순차적으로 출력해 준다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

s l id e .s h o w .s h [a c r o s s = v alu e ] [d o w n = v alu e ] [m ap s e t s = lis t ]

해설

s lide .s h ow .s h명령은 사용자의 맵셋에 존재하는 래스터 맵의 이미지를 모니터 상

에 순차적으로 보여주는 유닉스 본 쉘 매크로 이다. 이것은 GRAS S 와 유닉스의

명령어를 확장시켜 사용한 쉘 스크립트의 대표적인 사례이다. 이 스크립트를 참조

하여 사용자 자신의 데이터를 이용한 데모 슬라이드 쇼를 만들 수도 있을 것이다.

옵션

<매개변수 >

a c r o s s = v alu e : 그래픽 모니터에 도면을 가로방향으로 이동하는 방식으로 표현하

기 위한 프레임 수.

기본값: 4

d o w n = v alu e : 그래픽 모니터에 도면을 세로 방향으로 이동하는 방식으로 표현하

기 위한 프레임 수.

기본값: 3

m ap s e t s = lis t : 출력될 맵셋 이름.

기본값: 사용자의 현재 맵셋검색경로에 있는 모든 맵셋.

관련파일

$ GIS BAS E/ s cr ip t s/ s lide .s h ow .s h

기타참조

d .dis p lay , d .e r as e , d .t e x t , g .m ap s e t s , 3 d .v ie w .s h , gr as s .log o .s h , s h ow .fon t s .s h

원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .2 6

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



s p lit .s h

명칭

s p l it .s h - 모니터 화면을 두 개의 프레임으로 나누고 각 프레임에 서로 다른 도면

을 표시하는 명령.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

s p lit .s h m apn am e m apn am e [cm d = GRAS S _com m an d ]

[cm d 2 = GRAS S _com m an d ] [v ie w = h or iz ]

해설

s p lit .s h는 모니터의 기존화면을 지우고 화면을 두 개의 프레임으로 나누어, 각 프

레임에 서로 다른 도면을 출력한다. 이 명령어는 도면들을 상호 비교할 때 매우 유

용하며, 다른 GRAS S 쉘 매크로에서도 사용이 가능하다. 또한 데모용 화면을 만드

는 용도로도 유용하게 사용될 수 있다.

옵션

<매개변수 >

v i e w = h or iz :

그래픽 스크린은 수직 혹은 수평으로 나눠 질 수 있다.

초기값은 화면을 수직으로 나누게 되어 있으나 수평으로도 나눌 수 있다.

처음 명령줄에 기록된 도면이 가장 왼쪽 상단에 나타나게 된다.

c m d = GRAS S _com m an d

도면출력에 사용되는 GRAS S 명령어. 미 입력 시 d .r as t가 기본값으로 사용

됨. d .3 d , d .v e c t등도 사용될 수 있음.

c m d 2 = GRAS S _c om m an d

두 번째 프레임에서 사용될 도면 출력 명령어.

만약 사용자가 cm d 와 cm d 2에 특별한 명령을 입력하지 않으면 두 프레임 모두에

d .r as t가 기본 명령으로 사용된다. 만약 사용자가 cm d에만 특정명령을 지정하면 이

명령어는 양 프레임 모두에 적용된다. 사용자가 cm d와 cm d 2 각각에 서로 다른 명

령을 지정하면 프레임 1에 cm d , 프레임 2에 cm d 2가 적용된다.

예제

s p lit .s h s oils v e g c ov e r

s p lit .s h s oils cm d 2 = d .le g en d "s oils r e d "

s p lit .s h e le v at ion v e g cov er cm d = d .3 d v ie w = h or iz



부연설명

s p lit .s h은 마지막 도면이 출력된 프레임을 활성화시켜 남겨둔다. cm d , cm d 2 ,

v ie w를 정하는 옵션에선 지정 순서가 중요하지 않지만, 도면 이름을 지정할 때는

지정 순서에 따라서 서로 다른 결과가 초래될 수 있다는 것에 주의하기 바란다.

관련파일

본 프로그램은 단순한 쉘 스크립트 이므로 사용자는 유사한 방법을 사용하여 자신

의 스크립트를 생성할 수 있다. $ GIS BAS E/ s cr ip ts / s p lit .s h를 참조하라.

기타참조

d .3 d , d .fr am e , d .r as t , d .s it e s , d .v e ct

원저자

Mich ae l Higgin s , U .S . Ar m y Con s tr u ct ion En g in e e r in g Re s e ar ch Lab or at or y .2 8

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



s t a rt .ma n.s h

명칭

s t ar t .m an .s h - 사용자가 지정한 GRAS S 명령어에 대해 표준 GRAS S 매뉴얼과

동일한 형식의 도움말을 생성하는 명령.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

s t ar t .m an .s h 4 .2_pr ogr am .n am e

해설

s t ar t .m an .s h은 주어진 GRAS S 4 .2 프로그램에 대해 GRAS S Us er 's Re fer en c e

Man u al에 적용된 것과 동일한양식의 매뉴얼을 생성해 주는 본 쉘 스크립트이다.

지정된 프로그램은 GRAS S의 m ain이나 alp h a , con tr ub u t e d s our c e co de에 존재

하는 것이어야 한다.

옵션

본 프로그램은 대화형이 아니므로 사용자는 반드시 GRAS S의 4 .2 버전 프로그램

이름을 입력해야 한다.

기본적으로 이 프로그램의 실행 결과는 텍스터 모니터로 출력된다. s t ar t .m an .s h

에 의해 생성된 매뉴얼 결과는 다른 이름의 파일로 저장할 수 있다. 예를 들어, 아

래의 명령어는 n e w .pr ogr am이란 프로그램에 대한 매뉴얼을 생성하고, 그것을

n e w .pr ogr am .m an란 파일로 사용자의 현재 디렉토리에 저장하는 것이다.

s t ar t .m an .s h n e w .pr ogr am > n e w .p r ogr am .m an

<매개변수 >

4 . 1_p r ogr am .n am e : 도움말 출력을 원하는 프로그램 이름을 입력한다.

관련파일

쉘 스크립트는 사용자의 $ GIS BAS E/ s cr ip t s 디렉토리 밑에 저장된다. 그러므로 사

용자는 쉘 스크립트의 저장된 명령어를 확인해 봄으로써 사용자 자신에 맞는 유사

한 스크립트를 만들어 낼 수 있다.

기타참조

b ug .r ep or t .s h , g .h e lp , g .m an u a l

원저자

J am e s W e s t e r v e lt , U .S . Ar m y Con s tr u c t ion En gin e e r in g R e s e ar ch Lab or at or y .2 9



번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



t ig .rim .s h

명칭

t ig .r im .s h - r im/ T IGER의 데이터베이스를 이용하여 다양한 벡터방식의 도면을

만들어냄

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

t ig .r im .s h h e lp

t ig .r im .s h dbn am e tr a ct N 1 tr ac tN 2 ...

해설

t ig .r im .s h은 GRAS S와 R IM 간의 인터페이스인 v .db .r im를 사용하여 r im 데이터

베이스에서 데이터를 참조하는 명령이다.

커맨드라인에 입력되는 dbn am e 은 v .in .t ig er 명령을 이용해 생성한 RIM 데이터

베이스 이름이어야 한다. t ig .r im .s h는 지정된 데이터 베이스를 이용하여 여러가지

새로운 벡터 파일을 생성하는데, 이중에서 대표적인 파일로는 행정구역경계도(시,

군 단위, coun t y )와 도시계획도(區 및 동 단위, t r ac t ) , 지적도(블록단위, b lock )

등이 있다. 행정구역, 블록, 필지의 경계선을 나타내는 새로운 벡터 도면이 지정된

모든 지번에 대해서 출력된다. 출력된 파일은 내용에 따라서 db n am e .c oun t y ,

db n am e .tr a ct , db n am e .b g 등으로 명명된다. 각 토지의 경계를 보여주는 벡터 파

일은 T tr ac t N이 되는데, N은 명령줄에 입력된 토지의 번호 즉 지번이다. 필지 그

룹 안에서 각각의 필지 그룹의 경계와 개별 필지 경계를 나타내는 파일은 이름 끝

에 각각 .b g나 .b k가 붙음을 알 수 있다.

註: 한국은 지번(地番) 부여 형식이 외국과는 차이가 있기 때문에 그냥 지번에 따

른 지적분석으로 이해하면 될 것 같다. 특히 미국의 경우 필지의 크기가 우리나라

와는 비교도 안될 만큼 크기 때문에, 번역 상 행정구역도( c oun t y ) , 도시계획도

( t r ac t ) , 지번도(b lock )등으로 표현하였다. T IGER (T op ologic ally In t e gr a t e d

Ge ogr aph ic En co din g an d R e fer e n c in g S y s t e m )는 미국에서 센서스 활동을 지

원하고, 결과의 도면화 작업을 자동적으로 수행할 수 있도록 제작된 수치지도 자료

이다. T IGER자료는 미국 전역과 P u er t o Ric o , Vir g in 군도, 태평양 지역 등 미국

의 통치권 또는 재판권이 적용되는 지역을 대상으로 하고 있다. 우리나라의 데이터

가 아니니 그저 부러울 따름이지, 한국의 사용자가 이용할 가능성은 별로 없는 명

령인 것 같다. ^ ^

옵션

<매개변수 >

db n am e : r im 데이터베이스의 이름.

t r ac t N : 지정된 시군 안에 존재하는 토지 또는 필지의 번호



부연설명

이것은 T IGER 센서스 자료의 일부로서, T IGER 센서스 자료가 미리 설치되었을

경우만 사용될 수 있다. 이 프로그램의 실행을 위해서는 RIM 데이터 베이스와 그

것을 본 프로그램 형식에 일치하게 변환시키기 위한 v .db .r im을 수행해야 한다. 한

국에서는 상관없는 명령이다. 단지 참고만 하면 될 것 같다. 우리는 언제 이런 날

이 오나 ? ^ ^

본 명령어의 수행을 위해서는 하나 이상의 지번을 입력해야 한다. 주어진 모든

T IGER 데이터 베이스를 사용하기 위해서는 it ig e r .in fo .s h를 사용하라.

만약 v .in .t ig er 에 사용된 이진 벡터 파일이 변경되면 본 프로그램은 동작될 수 없

다. 이러한 경우에는 v .db .r im를 실행하므로 수동으로 실행될 수 있다. 이 경우 이

전의 옵셋은 사용할 수 없다.

블록 그룹 안에서 블록 경계를 보여주는 벡터 파일은 센서스 블록의 경계를 정의하

는 수문학적 선을 포함하고 있다.

기타 참조

v .in .t ig .r im , v .db .r im , t ig er .in fo .s h .3 0

원저자

J im Hin th or n e an d Dav id S atn ik , GIS Lab , Cen tr a l W as h in gt on Un iv e r s ity ,

E llen s b ur g , W A ..3 1

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L



t ige r.info .s h

명칭

t ig e r .in f o .s h - T IGER 1형식 데이터 파일에서 주어지는 지번과 분류 코드를 알

려준다.

(GRAS S S h e ll S cr ip t )

GRAS S VERS ION : 4 .x , 5 .x

문법

t ig e r .in f o .s h h e lp

t ig e r .in f o .s h in f ile

해설

t ig e r .in fo .s h는 T IGER 1형식 데이터 파일 in f ile에 포함된 지번과 분류 코드를

출력해 주는 쉘 스크립트이다. 분석결과는 화면과 같은 표준 출력으로 출력되며,

출력 변수를 조절하여 파일로 저장할 수 있다. 출력된 결과는 v .in .t ig .r im를 사용하

여 마스터 벡터 파일을 검색할 때 유용하게 사용될 수 있으며, Gen .Map s에 변수

를 입력할 때도 유용하게 사용될 수 있다.

註)우리나라의 이야기가 아닙니다. 너무 기대하지 마십시오.

옵션

<매개변수 >

in f i l e : T IGER 1형식의 데이터 파일 이름

부연설명

본 명령어는 반드시 타이거 센서스 데이터가 있어야만 사용 가능하다.

기타참조

m .t ig er .r e gion , v .in .t ig .r im , v .db .r im , Gen .Map s , Gen .t r a ct m ap

원저자

Marj or ie Lar s on , U .S . Ar m y Con s tr u ct ion En gin e er in g Re s e ar ch Lab or a t or y

번역자

Dr aft : KS IC Lt d ., S e ou l K or e a , h t tp :h an gr as s .k s ic .co .kr

F in a l : Le e ,Ch un - S e ok ( s t on e y @j inj u .a c .k r ) , J inj u N at ion a l Un iv er s it y ,

17 , s e p t ., 2 0 0 0 , un d er GP L
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