
ps .ico n

명칭

p s . i c on - p s . ma p에 사용할 아이콘을 새로 만들거나 수정하는 명령

(GRASS Ha r d c op y 포스트스크립트 출력 프로그램)

문법

p s . i c on

해설

p s . ma p으로 도면을 출력할 때, 점으로 표현되는 요소를 표현하는데 사용되는 아

이콘을 새로 만들거나 수정하는 명령이다 .

관련파일

사용자가 생성한 아이콘은 $LOCATI ON/ p s _ i c on에 저장된다 .

기타 참조

p s . ma p

원저자

Pa u l Ca r l s on , USDA, SCS , NHQ- CGI S

번역자

Le e , Ch u n - Se o k (s t on e y @j i n j u . a c . k r ) , J i n j u Na t i on a l Un i v e r s i t y .

1 9 . Se p t . 2 0 0 0 , u n d e r GPL



ps .s e lect

명칭

p s . s e l e c t - GRASS에서 작업한 도면을 인쇄할 포스트스크립트 장치 (d e v i c e )

선택 명령 .

(GRASS Ha r d c op y 포스트스크립트 출력 프로그램)

문법

p s . s e l e c t

p s . s e l e c t h e l p

p s . s e l e c t [ - l p q ] [p a i n t e r =n ame ]

해설

p s . s e l e c t 는 GRASS에서 작업한 도면을 인쇄할 포스트스크립트 장치 (d e v i c e )를

선택하는 명령이다 . p s . ma p을 실행하기 전에 포스트스크립트 장치를 미리 선택하

지 않으면 다음과 같은 기본값으로 장치가 설정된다 (부연설명 참조 ) .

옵션

구분자 :

- l

사용가능한 모든 Po s t Sc r i p t p a i n t e r의 목록을 출력한다 .

- p

현재 설정된 Po s t Sc r i p t p a i n t e r의 이름을 출력한다 .

- q

Po s t Sc r i p t p a i n t e r를 조용하게 설정한다 ( ? ) . 즉, 명령수행결과를 화

면에 출력하지 않는다 .

매게변수 :

p a i n t e r =n ame

선택할 Po s t Sc r i p t p a i n t e r의 이름 .

대화 모드

옵션 지정 없이 p s . s e l e c t 를 실행하면 사용자로 하여금 원하는 장치명을 입력케

하는 대화 모드로 프로그램이 진행된다 .



부연설명

모든 Po s t Sc r i p t d e v i c e는 $GI SBASE/ e t c / p a i n t / p s \ * . d e v i c e s 디렉토리에

장치설명파일을 가지고 있다 . 여기에 기록되어 있는 장치 설명파일의 이름이

Po s t Sc r i p t p a i n t e r의 이름으로 이용된다 . 장치 설명파일에는 다음과 같은 정

보와 기본값이 기록되어 있다 .

l e v e l : 2

p a g e wi d t h : 8 . 5

p a g e h e i gh t : 1 1 . 0

t op ma r g i n : 0 . 5

b o t t om ma r g i n : 0 . 5

l e f t ma r g i n : 0 . 2 5

r i gh t ma r g i n : 0 . 2 5

r e s o l u t i on : 7 5

l e v e l 은 해당 장치의 Po s t Sc r i p t 지원레벨을 의미한다 (1 또는 2의 값을 가진

다 ) ; p a g e wi d t h 와 p a g e h e i gh t 는 출력에 사용될 용지의 가로세로 크기

를 인치 (i n c h )로 나타낸다 . t op ma r g i n , b o t t om ma r g i n , l e f t ma r g i n 그리

고 r i gh t ma r g i n은 용지에서 출력에 사용되지 않는 상하좌우의 여백 값을 나타

낸다; 그리고 r e s o l u t i on은 인쇄 유효 해상도를 나타낸다 ( p i x e l s p e r

i n c h ) .

기타참조

p s . ma p

원저자

Pa u l Ca r l s on , USDA, SCS , NHQ- CGI S

번역자

Le e , Ch u n - Se o k (s t on e y @j i n j u . a c . k r ) , J i n j u Na t i on a l Un i v e r s i t y .

1 9 . Se p t . 2 0 0 0 , u n d e r GPL



ps .map

명칭

p s . ma p - GRASS작업 결과를 Po s t Sc r i p t 맵으로 출력하는 명령 .

(GRASS Ha r d c op y 포스트스크립트 출력 프로그램)

문법

p s . ma p

p s . ma p h e l p

p s . ma p [ \ - r ] [ i np u t =n ame ] [ s c a l e =ma p s c a l e ] [ c op i e s =n ] ou t p u t =n ame

해설

p s . ma p은 여러분의 작업 결과를 여러분의 시스템에 설치되어 있는 Po s t Sc r i p t

출력 장치를 통해서 인쇄를 할 수 있게 하는 인쇄파일을 생성한다 . 생성되는 출력

파일에는 Po s t Sc r i p t 프로그램도 하나가 포함된다 . 출력 가능한 도면으로는 래

스터, 벡터 중첩도면 , 점 데이터, 문자 라벨 및 기타 공간정보 데이터 등이다 .

이 프로그램은 크게 두 가지 모드로 실행된다 . 커맨드 입력 방식으로 작업하기

위해서는 p s . ma p을 실행시키기 전에 출력될 도면의 공간 요소 및 문자의 형식을

지정하는 파일을 미리 준비해야 한다 . 반면에, 대화 모드 작업에서는 출력될 도면

요소를 대화식으로 선택을 하게 되며 , 커맨드 방식에서와 같은 지정파일을 만들

필요가 없다 . 그러나 , 대화 모드로 작업하게 되면 일부 옵션을 사용할 수가 없게

된다 .

구분자 : 커맨드 입력방식에 적용

- r

도면을 9 0도 회전시켜 출력한다 .

매개변수 : 커맨드 입력방식에 적용

in pu t =n am e

출력형식 지정파일의 이름 .

i np u t =- 로 입력하게 되면 실행 중에 키보드를 통해서 입력할 수 있다 .

형식지정파일의 세부 내용은 아래에 별도로 설명되어 있다 .

s c al e =m ap s c al e

출력될 도면의 축적 . 예를 들어, 1 : 2 5 0 0 0

D ef au lt : 1 pan e l

이 변수는 도면축적을 재확인하는 변수로서 , 동일한 내용이 출력형식 지

정파일에도 정의된다 . 따라서 , 세부적인 설명은 출력형식 지정파일의 설

명을 참고하기 바란다 .



ou tput =n am e

출력될 파일의 이름 . 출력되는 파일에는 Po s t Sc r i p t 프로그램도 포함됨 .

주의 : p s . ma p을 실행하기 전에 p s . s e l e c t 명령을 이용해서 출력에 사용할

Po s t Sc r i p t 장치를 미리 선택해야 한다 .

출력형식지정파일의 내용

출력형식지정파일 (이하 지정파일)을 이용함으로써 출력될 다양한 형태의 공간정보

데이터를 선택하고 출력내용과 양식을 지정할 수 있다 . 지정파일은 일반적인 텍스

트 편집기 (v i 또는 wi n d ows의 메모장과 같은 )로 작성된 것이면 되며 , 미리 준비

해야 한다 . 어떤 경우에는 한 줄만으로 끝나는 수도 있지만, 대부분의 경우 여러

줄의 내용이 기록된다 . 여러 줄의 문장으로 구성된 지정파일의 경우 먼저 핵심적

인 항목이 구분되어 기록되고 , 각 핵심 항목에 따라서 세부적인 지정사항이 기록

된다 .

각 핵심 항목에 공통적으로 기록될 수 있는 세부 지정 항목들은 다음과 같다 .

wh e r e \ x \ y

출력되는 도면의 외곽 경계선의 위치를 나타내는데, 사각 박스의 좌측 상단점

을 기준으로 한다 . x는 종이의 좌측 끝에서부터의 이격 거리를 나타내며 , y는

종이의 위쪽 끝에서부터의 이격 거리를 나타낸다 . 단위는 인치 (i n c h )이다 .

x값이 0보다 작은 값일 때는 , 기본값이 적용된다 .

f o n t \ f on t \ n ame

출력에 사용될 Po s t Sc r i p t 의 폰트 명칭 . 기본값은 He l v e t i c a이다 .

f o n t s i z e \ f on t \ s i z e

출력에 사용되는 Po s t Sc r i p t 폰트의 크기로서 1/ 72 i n c h단위로 표현된다 .

기본값은 1 0이다 .



co lo rtab le

래스트 도면을 출력할 경우 도면에 사용된 색상 테이블을 도면의 아무곳에나 출력

한다 .

용법 :

c o l o r t ab l e [y | n ]

wh e r e x y

wi d t h t a b l e wi d t h 색상테이블의 폭

c o l s t a b l e c o l umn s 색상테이블의 열수

f o n t f on t n ame

f o n t s i z e f on t s i z e

c o l o r t e x t c o l o r 색상테이블 문자 색상

n o d a t a [y | n ] 무효 셀값 지정

e nd

c o l o r t a b l e은 각 래스터 도면 레이어의 범주값에 적용된 색상과 범주값을 출력하

게 된다 . 래스터 도면을 출력하는 경우에만 색상 테이블이 출력된다 . 색상테이블의

기본 위치는 도면 범례의 바로 아래가 되며 , 좌측선분을 기준으로 정열된다 . 출력

되는 글자의 기본색은 검은색이다 . c o l o r t a b l e 항목을 지정하지 않으면 색상표가

출력되지 않는다 . 주의 : 지형데이터와 같이 범주 또는 범례가 많이 나누어져 있는

래스트 도면의 경우 색상테이블을 출력토록 지정하게 되면 도면 전체가 색상테이블

로 채워질 수도 있으니 주의해야 한다 .

다음은 도면 범례의 바로 아래에 색상테이블을 좌측선분을 기준으로 색상테이블을

출력토록 지정한 예이다 .

예제 :

c o l o r t a b l e y

co mme nts

출력 용지의 특정 위치에 부연설명을 출력한다 .

용법 :

c omme n t s c omme n t f i l e

wh e r e x y

f o n t f on t n ame

f o n t s i z e f on t s i z e

c o l o r t e x t c o l o r

e nd

기본 위치는 마지막 아이템이 출력된 바라 밑이며 , 좌측선분을 기준으로 정열된

다 . 기본 색상 값은 검은색이다 .



다음의 예제는 v e g . c omme n t s라는 파일에 기록되어 있는 내용을 출력용지의 좌상

단 끝에서 우측으로 1 . 5i n c h , 아래로 7 . 2 5i n c h 만큼 이격된 지점에서 시작해

서 , 15 / 72 i n c h크기의 파란색 He l v e t i c a Bo l d체로 출력하도록 지정한 것이다 .

예제 :

r a s t e r v e g e t a t i on

c omme n t s v e g . c omme n t s

wh e r e 1 . 5 7 . 2 5

f o n t He l v e t i c a Bo l d

f o n t s i z e 15

c o l o r b l u e

e nd

추측컨대, v e g . c omme n t s라는 파일의 내용은 다음과 같이 식생에 관한 래스터맵

을 설명하는 내용인 것 같다 . 도면에 기록되는 내용은 다음과 같을 것이다 .

"Th i s ma p wa s c r e a t e d b y c l a s s i f y i n g a LANDSAT TM i ma g e " .

co pie s

출력될 도면의 수를 지정한다 .

용법 : c op i e s n

하나의 도면을 n번 출력하게 될 것이다 .

g reyrast

흑백음영으로 출력할 레스터 도면 레이어를 선택하는 옵션

용법 : g r e y r a s t ma p n ame | l i s t

p s . ma p을 이용한 출력에서는 g r e y r a s t 옵션이나 r a s t 옵션을 이용해서 한번에 하

나의 래스터 도면만 선택할 수 있다 .

註 : 래스트 도면은 최종 결과물 하나만 출력할 수 있다는 내용인 것 같다 . 이미지

가 두 개이상 중첩되면 아래부분에 있는 하나는 보이지 않을 것이기 때문에 , 하나

만 선택하도록 하는 것 같다 .



g rid

출력물에 좌표를 나타내는 그리드를 중첩해서 출력하는 옵션

용법 :

g r i d s p a c i n g 그리드 간격

c o l o r c o l o r 그리드 선 색상

numb e r s # [c o l o r ]

f o n t f on t n ame

f o n t s i z e f on t s i z e

e nd

그리드의 간격은 핵심지정사항이며 , 도면에 적용된 지리적 좌표 체계의 단위로

적용된다 . 세부 지정사항에는 그리드 선의 색상 , 그리드 번호의 출력 여부 , 그리

드 번호의 출력빈도 (모든줄에 출력시는 1 , 두줄에 한번씩 출력할 때는 2 등

등 . . . ) , 번호의 색상과 폰트 및 크기 등을 지정할 수 있다 . 기본값은 번호가 붙

지 않는 검은색 선으로 출력된다 .

아래의 예제는 녹색 선을 1 0 0 0 0m간격 (도면의 좌표 체계가 UTM과 같이 m 단위

일 때)으로 그리드를 출력하면서 두줄에 한 뻔 씩 적색으로 번호를 기록하도록 지

정한 것이다 .

예제 :

g r i d 1 0 0 0 0

c o l o r g r e e n

numb e r s 2 r e d

e nd

heade r

도면 상단에 표제를 기록하는 명령이다 .

용법 :

h e a de r

f i l e h e a d e r f i l e

f o n t f on t n ame

f o n t s i z e f on t s i z e

c o l o r t e x t c o l o r

e nd

h e a d e r를 지정하지 않았을 경우 , 표제는 도면 제목과 위치정보로 구성될 것이

며 , 각각 도면의 상단 중앙에 위치하게 될 것이다 . 기본 색상값은 검은색인다 .

아래의 예제는 s o i l s . h d r라는 파일에 기록된 모든 내용을 붉은 색의



2 0/ 72 i n c h크기 Cou r i e r 폰트로 출력하도록 지정한 것이다 .

예제 :

h e a de r

f i l e s o i l s . h d r

f o n t Cou r i e r

f o n t s i z e 2 0

c o l o r r e d

e nd

labe ls

출력할 범례 파일을 선택하는 명령 (p . l a b e l s 매뉴얼 참조 ) .

용법 : l ab e l s l a b e l f i l e | l i s t

f o n t f on t n ame

e nd

주의 : p s . ma p명령은 범례 파일에 지정된 ' ROTATE : ' 옵션도 실행시킬 수가 있으

며 , 이 경우 범례를 시계반대방향으로 지정된 각도만큼 회전시켜 출력한다 .

단위는 도 (°)이다 .

아래의 예제는 t owon . n ame s라는 파일에 기록되어 있는 범례를 출력하도록 지정

한 것이다 . 추측컨대, 도면상에 표현된 마을의 이름을 나타내는 범례인 것 같다 .

예제 :

l ab e l s t own . n ame s

line

출력도면 상에 선분을 긋는다 .

용법 : l i ne e a s t n o r t h e a s t n o r t h 선분의 시작점과 끝점의 좌표

l i ne x % y % x % y %

c o l o r c o l o r

wi d t h #

ma s ke d [y | n ]

e nd

선분의 시작점과 끝점의 좌표가 핵심사항으로 입력된다 . 시작점과 끝점의 좌표는

사용하고 있는 지리적 좌표계의 좌표를 입력하거나 , r e g i on정보에 맞추어 퍼센트

로 입력할 수 있다 . c o l o r변수를 통해서 선의 색상을 설정하고 , wi d t h변수를 통

해서 선의 두께를 입력할 수 있다 . 선의 두께에는 무한소수도 입력 가능하다 . 또

한 현재 도면에 적용된 마스크의 적용을 받을 지에 대한 선택도 설정할 수 있다 .



(마스크 적용에 대한 자세한 사항은 r . ma s k 매뉴얼 참조 )

다음의 예제는 2p i x e l s 두께의 노란색 선을 출력되는 도면위에 그리도록 설정한

것이다 . 시작점은 x = 1 0% y= 8 0%지점이며 끝점은 x =3 0% y=7 0%지점이 된다 . 아

래의 설정대로라면 마스크가 적용된 부분에도 선을 그리게 된다 .

예제 :

l i ne 1 0% 8 0% 3 0% 7 0%

c o l o r y e l l ow

wi d t h 2

ma s ke d n

e nd

물론 , l i n e 지정을 여러 번 적용함으로써 다중선을 그릴 수도 있다 .

mapinfo

도면의 축적, 그리드 , 도면 r e g i on정보 등의 정보로 구성된 도면 범례 정보를 도

변의 하단에 출력한다 .

용법 : map i n f o

wh e r e x y

f o n t f on t n ame

f o n t s i z e f on t s i z e

c o l o r t e x t c o l o r

e nd

출력되는 기본 위치는 도면의 바로 아래 부분이며 , 좌측선을 기준으로 정열된

다 . 기본 글자색은 검은색이다 .

다음의 예제는 축적과 그리드 그리고 r e g i on 정보를 도면의 바로 아래 부분에

용지의 좌측 끝에서 1 . 5i n c h 이격된 지점으로부터 12 / 72 i n c h의 Cou r i e r폰트로

출력한다 .

예제 :

map i n f o

wh e r e 1 . 5 0

f o n t Cou r i e r

f o n t s i z e 12

c o l o r b r own

e nd



maploc

출력되는 도면의 용지상의 위치를 지정한다 .

용법 : map l o c x y [wi d t h h e i gh t ]

위의 설정은 출력되는 도면의 좌측 상단 꼭지점을 용지의 좌측 끝에서 x i n c h ,

상단 끝에서 y인치만큼 이격된 지점에 맞추게 된다 .

도면의 폭과 높이값을 지정하게 되면 , 출력되는 도면의 축적을 변화시켜서 지정

한 범위에 맞추어 출력된다 .

다음의 예제는 용지의 좌측 끝에서 3 . 5인치 , 위쪽 끝에서 1 . 0인치 이격된 지점

에 도면의 좌상단 끝점을 일치시켜 도면을 출력토록 설정한 것이다 .

예제 :

map l o c 2 . 0 3 . 5

o ut line

래스터 도면에 표현되어 있는 각 범주의 셀 영역 주위에 지정된 색상으로 경계선을

긋는다 .

용법 : ou t l i ne

c o l o r c o l o r

wi d t h wi d t h o f l i n e i n p i x e l s

e nd

래스터 도면에서 명확하게 구분되는 범주 영역의 경계선을 지정된 색상의 선으로

경계선을 이용 시각적으로 분리해서 표현한다 . 기본 색상은 검은색이다 . 선의 두

께 값으로 소수값도 적용될 수 있다 .

주의 : 현재 작업 중인 래스터 도면 위에 또 다른 래스터 도면을 중첩해

서 출력하는 경우가 발생할 수 있기 때문에, 색상과 두께와 같은 부수적

인 설정사항이 지정되지 않는 경우에도 e n d 옵션을 필수적으로 지정하기

바란다 .

다음의 예제는 래스터로 표현되어 있는 토양도의 각 범주 영역의 경계선을 회색으

로 그려 넣도록 설정한 것이다 .

예제 : r a s t e r s o i l s

ou t l i ne

c o l o r g r e y

wi d t h 2

e nd



po int

부수적으로 필요한 아이콘이나 점을 출력도면에 추가시킨다 .

용법 : p o i n t e a s t n o r t h

p o i n t x % y %

c o l o r c o l o r

i c o n i c on f i l e | l i s t

s i z e #

ma s ke d [y | n ]

e nd

점의 위치값이 핵심 지정 항목으로 입력된다 . 위치값은 도면의 좌표체계에 따른

좌표값 또는 r e g i on값에 따른 퍼센트 값으로 지정될 수 있다 . 점의 색상이나 점

을 나타내는데 사용될 아이콘 파일 (p s . i c on 참조 ) , 아이콘의 크기를 지정할 수

있다 . 여기서 아이콘의 크기값은 아이콘 파일에 저장되어 있는 패턴에 대한 상대

비율로 지정하는데 기본 값은 1 . 0이며 , 이것은 1 0포인터 문자와 비슷한 크기이

다 . 또한, 마스크된 영역에도 점을 표현할지 여부도 지정하게 된다 (r . ma s k 참

조 ) .

다음의 예제는 E4 5 6 0 0 0 N7 8 9 0 0 0 0 지점에 자주색 다이아몬드 아이콘을 배치하는

설정이다 . 아이콘은 d i amon d라는 아이콘 파일에 저장되어 있으며 , 아이콘의 크기

는 대략 15포인트 문자의 크기와 비슷하게 표현될 것이다 . 또한 작업중인 마스크

적용 상황에 상관없이 적용될 것이다 .

예제 :

p o i n t 4 5 6 0 0 0 7 8 9 0 0 0 0

c o l o r p u r p l e

i c o n d i amon d

s i z e 1 . 5

ma s ke d n

e nd

물론 , 같은 지정을 여러 번 함으로써 , 여러개의 아이콘을 출력할 수도 있다 .

ps f i le

Po s t Sc r i p t 명령을 포함하고 있는 특정 파일을 출력파일에 복사해 넣는다 .

주의 : p s . ma p명령에는 파일을 검색하는 기능이 없다 . 따라서 복사하고자 하는 파

일의 절대경로를 p s f i l e지정항목에 정확하게 입력해야 한다 . 특히 / b i n / c s h사용

자는 경로를 기록함에 있어 ~ 기호는 작동하지 않는다는 점을 유의해야 한다 .



용법 : p s f i l e f i l e n ame

다음의 예제는 " l o g o . p s " 파일을 출력파일에 복사해 넣도록 설정한 것이다 .

예제 :

p s f i l e l o g o . p s

ras te r

출력될 래스터 도면을 선택 .

용법 : r a s t e r ma p n ame | l i s t

p s . ma p명령에서는 하나의 래스터 도면만 출력할 수 있다 . 래스터 도면이 선택되

지 않으면 , 백지 도면이 출력되기 때문에, 흰 색 바탕에 벡타 도면만 출력하고자

할 때는 래스터 도면을 선택하지 않는 것이 좋다 .

당음의 예제는 토양정보를 담고 있는 래스터 도면을 출력하도록 설정한 것이다 .

예제 :

r a s t e r s o i l s

read

사전에 별도로 작성한 지정파일을 p s . ma p에 적용

용법 : r e a d p r e v i ou s l y p r e p a r e d UNI X f i l e

출력 설정파일을 별도의 파일로 미리 작성했다가 p s . ma p 명령에 적용할 수 있다 .

사용 빈도가 높은 설정의 경우 미리 작성을 해 두었다고 이 옵션으로 적용하면 편

리할 것이다 .

주의 : p s . ma p명령에는 파일을 검색하는 기능이 없다 . 따라서 복사하고자 하는 파

일의 절대경로를 r e a d 지정항목에 정확하게 입력해야 한다 . 특히 / b i n / c s h사용

자는 경로를 기록함에 있어 ~ 기호는 작동하지 않는다는 점을 유의해야 한다 .

다음의 예제는 pma p . r o a d s라는 유닉스 파일에 기록된 내용을 읽어서 p s . ma p에

적용하도록 설정한 것이다 . 파일의 내용은 도로망을 나타내는 벡타 도면을 출력하

는데 필요한 설정에 관한 기록인 것 같다 .

예제 :

r e a d pma p . r o a d s

많은 양의 벡타 도면을 출력하는데 경우에 이와 같이 별도의 설정파일을 마련해두



면 매우 편리하다 . r e a d 옵션을 사용하게 되면 , 매 출력시 마다 필요한 옵션을

일일이 기록하지 않고 미리 준비해둔 정확한 설정파일을 필요한 부분에 적용할 수

있기 때문에 아주 편리하게 작업할 수 있다 .

reg io n

도면에 여러 개의 세부 r e g i on이 정의되어 있을 경우 , 이들 세부 r e g i on의 경계

선을 출력물에 표시한다 .

용법 : r e g i o n r e g i on f i l e | l i s t

c o l o r c o l o r

wi d t h #

e nd

도면의 지리적 영역을 의미하는 r e g i on은 g . r e g i on 명령으로 설정되고 저장된

다 . p s . ma p의 r e g i on 옵션은 다른 사용자가 생성한 도면을 p s . ma p명령으로 출

력했을 때, 기존에 설정되었거나 새로 설정된 세부 r e g i on의 경계선을 출력하는

용도로 사용된다 .

색상과 선의 두께를 픽셀 단위로 설정할 수 있다 (두께에는 소수값 적용가능 ) .

기본값은 1필셀의 검은색 선이다 .

아래의 예제는 2픽셀 크기의 흰색 선으로 f i r e . z on e s라는 r e g i on의 경계를

출력도면상에 표현하도록 설정한 것이다 . 이 r e g i on은 g . r e g i on명령으로 생성되

고 저장된 것이다 .

예제 :

r e g i o n f i r e . z on e s

c o l o r wh i t e

wi d t h 2

e nd

s ca le
출력될 도면의 축척을 선택한다 .

용법 : s c a l e s c a l e

축척은 출력될 도면의 축적은 다음과 같이 설정될 수 있다 .

1 : 2 5 0 0 0 과 같이 도면상 크기에 대한 실세계의 상대적 축적 .

1 0i n c h 와 같이 출력될 도면 폭의 절대 크기 값 .

1i n c h e qu a l s 4mi l e s 과 같이 도면상에서 1i n c h로 표현될 실제 거리 .

다음의 예제는 실제거리 2 5 0 0 0단위 (cm, i n c h )를 도면상의 1단위 (cm, i n c h )로

출력하도록 설정한 것이다 . 즉 , 도면 축적을 1 : 2 5 0 0 0으로 출력토록 한 것이다 .



예제 :

s c a l e 1 : 2 5 0 0 0

s etco lo r

래스터 도면의 특정 범주에 할당된 색상을 변경하는 명령 .

용법 : s e t c o l o r c a t (s ) c o l o r

다음의 예제는 수계 유역을 나타내는 래스터 도면에서 2 , 5 , 8이라는 범주의 색상

은 흰색으로 표현하고 범주 1 0의 색상값을 녹생으로 변경하여 출력토록 설정한 것

이다 . (주의 : 지정된 범주값 사이에 빈칸이 없다는 것을 주의하기 바란다 . )

예제 :

r a s t e r wa t e r s h e d s

s e t c o l o r 2 , 5 , 8 wh i t e

s e t c o l o r 1 0 g r e e n

물론 , s e t c o l o r도 여러 번 반복적으로 지정될 수 있다 . 하나 이상의 범주의 색상

값을 변경코자 할 때는 쉼표 ( , )로 분리하면 된다 . 이때, 빈칸이 삽입되면 않된

다 .

s ite s

출력될 도면에 표현할 점 데이터를 선택하는 명령 (s . me n u 참조 )

용법 : s i t e s s i t ema p | l i s t

c o l o r c o l o r

i c o n i c on f i l e | l i s t

s i z e #

de s c [y | n ]

f o n t f on t n ame

e nd

도면에 표현될 점의 색상을 지정할 수 있고 (아래의 NAMED COLORS 항목 참조 ) ,

점을 표현할 아이콘 (p s . i c on s 명령 참조 )과 아이콘의 크기를 설정할 수 있다 .

또한, 각 지점에 대한 꼬리표를 출력할 것인지 여부도 설정할 수 있다 . 꼬리표를

출력할 경우 사용될 폰트의 이름이 지정되어야 한다 . 폰트의 크기는 아이콘의 크

기에 대한 비율로 설정된다 .

다음의 예제는 풍차의 위치를 표시한 점 데이터를 파란색의 풍차모양 아이콘으로

표현하도록 설정한 것이다 (아이콘은 p . i c on s 명령으로 만들어진 것임) . 아이콘은

파일에 저장된 크기의 두배로 표현될 것이며 , 아이콘 옆에는 각 풍차의 정보를 나

타내는 꼬리표가 붙게 될 것이다 .



예제 :

s i t e s wi n dmi l l s

c o l o r b l u e

i c o n wi n dmi l l

s i z e 2

de s c y

e nd

text

출력 도면에 문자 (문장 )을 출력한다 .

용법 : t e x t e a s t n o r t h t e x t

t e x t x % y % t e x t

f o n t f on t n ame

c o l o r c o l o r | n on e

wi d t h #

h c o l o r c o l o r | n on e

hwi d t h #

b a c kg r ou nd c o l o r | n on e

b o r de r c o l o r | n on e

s i z e #

r e f r e f e r e n c e p o i n t

x o f f s e t #

y o f f s e t #

op a qu e [y | n ]

e nd

도면의 크기에 따른 좌표 값이나 r e g i on 파일의 지리적 좌표정보를 바탕으로

한 백분율 값을 입력함으로써 , 출력될 문자의 위치를 지정할 수 있다 . 지정된 위

치에서부터 동일 선상에 문자들이 배열된다 . 두 줄 이상의 문자열을 출력해야 할

경우에는 줄 바꿈 기호인 \ e n명령으로 각 문자열의 끝을 지정하면 된다 .

또한, 문자와 관련된 여러 가지 속성을 다음과 같이 지정할 수 있다 .

폰트 (f o n t ) : c y r i l c g o t h gb t g o t h g r t g o t h i t t g r e e k c g r e e k c s g r e e kp

g r e e k s i t a l i c c i t a l i c c s i t a l i c t r oma n c r oma n c s r oma n d

r oma n s r oma n t s c r i p t c s c r i p t s (Th e d e f a u l t f on t i s

r oma n s ) ;

색상 (c o l o r ) : (NAMED COLORS 참조 ) ;

글자의 굵기 (wi d t h , 소수점으로 입력가능 ) ;



문자열 크기 ( s i z e )는 도면에 표현된 실제 지표면에서의 거리 단위로 설정된다 .

이렇게 함으로써 출력되는 도면의 축척에 맞추어 문자의 크기도 변화시킬 수 있

다 . ;

강조색 (h c o l o r )과 강조부의 폭 (hwi d t h ) ;

문자 상자의 배경색 (b a c kg r ou nd ) ; 문자 상자의 경계선 색 (b o r de r ) ;

참조점 (r e f . )은 문자열의 정열 방식을 지정하는 옵션으로 , 위에서 지정한 문자

정열 위치에 문자열의 어떤 부분을 일치시킬 것인지를 지정 . 참조점 지정 값으로

는 [ l owe r | up p e r | c e n t e r ]와 [ l e f t | r i gh t | c e n t e r ]가 적용됨 ;

y 이격값 (y o f f s e t )은 지정된 문자 위치 값으로부터 문자열을 미세하게 조정해야

할 때 적용하는 옵션으로 지정좌표로부터 위쪽으로 이격되는 거리 값 (y o f f s e t ) .

픽셀 단위로 적용되며 마이너스 값은 아래쪽을 의미함 ;

x 이격값 (x o f f s e t )은 지정좌표로부터의 수평이격거리 (x o f f s e t ) . 픽셀단위로

적용되며 , 마이너스 값은 서쪽 (좌측 ) 방향을 의미함 ;

불투명도 (op a qu e )는 문자열 및 박스내부의 기존 도형 및 선의 출력 여부 선택 .

n o로 지정하면 문자 박스 내부의 기존 도형들이 출력되지만, y e s로 지정하면 문

자박스와 중복되는 모든 벡타 도형 및 선이 표현되지 않는다 .

다음의 예제는 SPEARFI SH LAND COVER 라는 문자열을 좌표값 ' E65 0 0 0 0

N7 3 65 0 0 0 '위치에 출력하는데, 문자의 크기는 3픽셀 (2픽셀의 붉은색 글씨와 1픽

셀의 검정색 강조부 )이며 , 흰색바탕의 붉은 색 박스 내부에 표현될 것이며 , 전체

크기는 5 0 0미터이다 . 문자의 우측하단부를 지정된 좌표 값에 일치시키며 , 문자열

상자 내부에 위치한 도형과 선들은 출력하지 않는다 .

예제 :

t e x t 65 0 0 0 0 7 3 65 0 0 0 SPEARFI SH LAND COVER

f o n t r oma n d

c o l o r r e d

wi d t h 2

h c o l o r b l a c k

hwi d t h 1

b a c kg r ou nd wh i t e

b o r de r r e d

s i z e 5 0 0

r e f l owe r l e f t

op a qu e y

e nd



vecto r

출력할 벡타 도면을 선택하는 명령

용법 : v e c t o r v e c t o r ma p | l i s t

c o l o r c o l o r

a c o l o r r g b

wi d t h #

c wi d t h #

h c o l o r c o l o r

hwi d t h #

o f f s e t #

c o f f s e t #

r e f l e f t | r i gh t

ma s ke d [y | n ]

s t y l e 0- 9

l i ne _ c a t #

l ab e l l a b e l

l p o s 0 | 1- 2 0

e nd

다음과 같은 사항을 세부적으로 지정할 수 있다 ;

선색상 (c o l o r ) - 벡타 선과 경계선의 색상

면색상 (a c o l o r ) - 다각형의 도형 요소 내부에 적용하는 채우기 색상 . a c o l o r가

지정되면 다각형 내부는 선 대신 색상으로 채워짐 . 면 색상은

0에서 2 5 5까지 총 2 5 6 (2 8 )단계의 RGB 조합으로 지정될 수 있

으며 각 색상의 채널 (RGB)값은 빈칸으로 분리 지정되어야 함 ;

선두께 (wi d t h ) - 벡타 선과 경계선의 두께 값 . 픽셀단위 지정 , 소수점 가능 ;

벡타별 차등 두께 (c wi d t h ) - 벡타의 범주값에 따라서 선의 두께를 달리 표현 .

cwi d h t 가 지정되면 선의 두께는 cwi d t h값 × 범주값 으로 표

현되고 , 선의 두께값이 범례에 표현됨 .

강조부의 색상 (h c o l o r ) - 벡타 선의 강조부 색상

강조부 두께 (hwi d t h ) - 벡타 선의 강조부 두께로 픽셀단위로 지정됨 .

이격거리 (o f f s e t ) - 도로와 같이 수평 이격선을 출력할 때 사용하는 옵션 .

벡타별 차등 이격거리 (c o f f s e t ) - 벡타 선별로 두께를 달리 표현하는 옵션 .

c o f f s e t 옵션이 적용되면 , 각 벡타 선은 c o f f s e t ×범주값 만



큼 이격된 지점에 평행선을 출력하게 되며 , 이 값은 범례에도

표현된다 .

참조점 (r e f ) - 출력되는 선의 정열을 위한 기준 점

마스크 (ma s ke d ) - 출력되는 레스트 파일에 현재 마스크의 적용 여부 지정 . (세

부사항은 r . ma s k 매뉴얼 참조 )

선의 형식 ( s t y l e ) - 출력되는 선의 모양을 다양한 형태로 지정 . 0과 1의 연속된

조합으로 표현 . 빈칸이나 문자는 0으로 인식하며 , 0은 투명한

구간으로 처리함 .

선의 범주 ( l i ne _ c a t ) - 출력할 선의 범주값 선택 (기본값은 모든 범주값 출력)

선의 꼬리표 ( l ab e l ) - v l e g e n d명령에 사용될 벡타 선의 설명문구 지정 . 기본

값은 ma p (ma p s e t )

범례상의 벡타위치 ( l p o s ) - 범례에서 벡타가 출력될 위치 지정 . l p o s값이 0으

로 지정되면 , 범례에 벡타선이 출력도지 않으며 , 하나의 l p o s

값에 여러 개의 벡타 선이 지정되면, 해당 범례는 중첩되어 나

타나며 , 선은 최초로 지정된 것이 출력됨 .

다음의 예제는 ' s t r e ams , 하천 '라는 벡타 도면을 출력토록 설정한 것이다 . 하

천들의 두께는 3픽셀 (푸른색 2픽셀의 내부선과 외부의 흰색 강조부 )로 표현된다 .

현재 지정된 마스크 외부의 하천은 출력하지 않을 것이며 , 범주값 2에 해당하는

하천만 표현될 것이다 . 범례에는 St r e ams - Ca t e g o r y 2 '라고 기록될 것이다 .

예제 :

v e c t o r s t r e ams

c o l o r b l u e

wi d t h 2

h c o l o r wh i t e

hwi d t h 1

ma s ke d y

l i ne _ c a t 2

l ab e l St r e ams - c a t e g o r y 2

e nd



ve rbos e

p s . ma p 명령의 실행 강도 지정 . 높을 값을 설정할수록 명령 수행에 필요한 사항

중 많은 부분을 사용자에게 질문하게 된다 .

용법 : v e r b o s e [ 0 | 1 | 2 ]

기본 값은 2로 설정되어 있으며 , 다음의 예제는 프로그램의 요구사항을 최소한으

로 설정한 것이다 .

예제 :

v e r b o s e 0

v lege nd

벡타에 관한 정보를 담고 있는 범례를 출력하는 명령 .

용법 : v l e g e nd

wh e r e x y

f o n t f on t n ame

f o n t s i z e f on t s i z e

e nd

기본 위치는 축적과 r e g i on 정보를 나타내는 범례의 바로 아래 부분이며 , 출력된

도면의 좌측 경계선에서부터 시작한다 . wh e r e옵션이 설정되고 y값이 0보다 작거

나 같은 경우에 범례의 위치는 출력된 도면의 바로 아래 부분이 되며 , 용지의 좌

측 끝에서 x 인치 (i n c h )만큼 이격된 지점이 된다 .

다음의 예제는 벡타 도면의 범례를 도면의 바로 아래 부분에 용지의 좌측 끝에서

4 . 5인치 이격된 지점에 출력하도록 설정한 것이다 . 이때 사용되는 폰트는 12 / 72

인치 크기의 Cou r i e r체이다 .

예제 :

v l e g e nd

wh e r e 4 . 5 0

f o n t Cou r i e r

f o n t s i z e 12

e nd

e nd

설정값 입력을 끝 마치며 출력을 시작한다는 옵션 .

용법 : e nd



적용가능한 색상

p s . ma p에 적용가능한 색상값은 다음과 같다 .

a qu a

b l a c k

b l u e

b r own

c y a n

g r a y

g r e e n

g r e y

i n d i g o

ma g e n t a

o r a n g e

p u r p l e

r e d

v i o l e t

wh i t e

y e l l ow

ps .map 설정파일의 예

다음은 p s . ma p 출력을 위한 스크립트 예제 파일이다 . 파일의 이름은

s p e a r . s o i l s로 명명되어 있다 . 여러분이 이해를 돕기 위해서 두 줄 즉, 세부옵

션은 들여쓰기를 하였다 . 아래의 내용을 파일로 저장하여 명령어행에 입력하면 실

행된다 .

p s . map i np u t =s p e a r . s o i l s ou t p u t =s o i l s . p s

r a s t e r s o i l s

v e c t o r r o a d s

wi d t h 2

s t y l e 0 0 1 1

c o l o r 1 b l a c k

c o l o r 2 r e d

ma s ke d n

e nd

l ab e l s t own . n ame s

r e g i o n s ub r e g i on

c o l o r wh i t e

wi d t h 2



e nd

g r i d 1 0 0 0 0

c o l o r g r e e n

numb e r s 2 r e d

e nd

ou t l i ne

c o l o r b l a c k

e nd

c o l o r t ab l e y

c omme n t s s o i l . cmt

f o n t He l v e t i c a

e nd

s c a l e 1 : 2 5 0 0 0

s e t c o l o r 6 , 8 , 9 wh i t e

s e t c o l o r 1 0 g r e e n

v l e g e nd

wh e r e 4 . 5 0

e nd

t e x t 6 0 8 0 0 0 . 0 0 3 4 7 6 0 04 . 7 3 SPEARFI SH SOI LS MAP

c o l o r r e d

wi d t h 2

h c o l o r b l a c k

hwi d t h 1

b a c kg r ou nd wh i t e

b o r de r r e d

s i z e 5 0 0

r e f l owe r l e f t

op a qu e y

e nd

l i ne 6 0 6 9 6 9 . 7 3 3 42 3 0 92 . 9 1 6 1 6 9 6 9 . 7 3 3 42 3 0 92 . 9 1

c o l o r y e l l ow

wi d t h 2

op a qu e y e s

e nd

p o i n t 4 0% 6 0%

c o l o r p u r p l e

i c o n d i amon d

s i z e 2

ma s ke d n

e nd

e nd



대화 모드

옵션 지정없이 p s . ma p만 입력하면 , 옵션을 순서대로 입력하는 프롬프트가 출력될

것이며 , 여기에 옵션을 하나 하나 입력해도 파일출력이 가능하다 . 그러나 이 경

우 , 비대화식 모드에서 사용 가능한 명령 중 일부는 사용하지 못한다 .

기타 참조

p s . i c on

p s . s e l e c t

원저자

Pa u l Ca r l s on , USDA, SCS , NHQ- CGI S

Mod i f i c a t i on s : Ra d i m Bl a z e k

번역자

Le e , Ch u n - Se o k (s t on e y @j i n j u . a c . k r ) , J i n j u Na t i on a l Un i v e r s i t y .

1 9 . Se p t . 2 0 0 0 , u n d e r GPL
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